
Cvičenı́ se spojovými seznamy celých čı́sel
Následujı́cı́ úlohy řešte pro jedno- i obousměrně zřetězené seznamy a je-li to možné, také pro seznamy uspořádané

podle velikosti klı́če.
Zkontrolujte svá řešenı́ pomocı́ nevelkého (10-20) souboru náhodně generovaných hodnot, výsledky vypisujte na

obrazovku. Preferujte efektivnı́ a pamět’nezatěžujı́cı́ postupy, při změně struktury seznamu pokud možno manipulujte
jen s ukazateli a ne s hodnotami prvků.

Porovnejte efektivitu vytvořenı́ dlouhého vámi implementovaného seznamu vůči rychlosti vytvořenı́ seznamu
obsahujı́cı́ho stejnou informaci pomocı́ knihovnı́ třı́dy, např. LinkedList (v Javě). Porovnejte i dalšı́ operace se
seznamy.

1. Vytvořte třı́du P reprezentujı́cı́ prvek seznamu a třı́du S reprezentujı́cı́ seznam. Třı́da S bude obsahovat tyto
metody

- přidánı́ prvku s danou hodnotou na začátek seznamu,
- odebránı́ prvnı́ho prvku (pouze z neprázdného seznamu!),
- výpis prvků seznamu,
- test neprázdnosti seznamu.

2. Vytvořte potomka S2 třı́dy S, který bude navı́c disponovat metodami
- navrácenı́ počtu prvků v seznamu (v konstantnı́m čase),
- přidánı́ prvku na konec seznamu,
- odebránı́ poslednı́ho prvku ze seznamu,
- připojenı́ seznamu na konec jiného seznamu,
- vytvořenı́ duplikátu seznamu,
- porovnánı́ dvou seznamů zda obsahujı́ tutéž posloupnost hodnot,
- zjištěnı́, zda je seznam uspořádán v nerostoucı́m, neklesajı́cı́m pořadı́ (vč. identity všech hodnot) nebo zda

nenı́ uspořádán (vše v jediném průchodu).
3. Vytvořte potomka S3 třı́dy S2, který bude navı́c disponovat metodami

- nalezenı́ prvnı́ho prvku seznamu se zadanou hodnotou a navrácenı́ jeho pořadového čı́sla v seznamu (-1,
pokud neexistuje),

- vloženı́ nového prvku se zadanou hodnotou těsně za prvnı́ prvek seznamu s dalšı́ zadanou hodnotou (např.
seznam: 2,8,6,5, 9; vlozZaCo(6,11); seznam: 2,8,6,11,5,9) pokud druhá zadaná hodnota v seznamu
nenı́, přidá se nový prvek na konec,

- odstraněnı́ ze seznamu prvnı́ho prvku se zadanou hodnotou (zajı́mavé v jednosměrném seznamu!),
- inverzi seznamu, tj. obrácenı́ pořadı́ prvků v seznamu.

4. Vytvořte potomka S4 třı́dy S3, který bude navı́c disponovat metodami
- rozdělenı́ seznamu na dva nové seznamy, kde prvnı́ bude obsahovat všechny prvky původnı́ho seznamu s

hodnotou menšı́ než zadaný parametr a druhý seznam bude obsahovat všechny ostatnı́ prvky, v obou nových
seznamech budou prvky uloženy ve stejném pořadı́ jako v původnı́m seznamu,

- implementujı́cı́ libovolné dalšı́ nápady.


